1.2001年颁布试行的《幼儿园教育指导纲要》提出，幼儿园的基本活动是（   A ）
A.游戏活动		   B.一日生活活动	  C.教学活动		 D.领域活动
2.前运算时期儿童游戏的最基本特征是（  C  ）
A.练习性		   B.模仿性			  C.象征性			 D.规则性
3.认为儿童可以通过游戏解决内在的心理矛盾和冲突的学派是（  C  ）
A.经典学派 							  B.认知发展学派
C.精神分析学派						  D.社会文化历史学派
4.下列不属于纽曼的游戏特征“三内说”的是（  B  ）
A.内部控制		   B.内部需要		  C.内部真实		 D.内部动机
5.孩子逐渐能根据自己的兴趣和主观愿望来构思游戏主题，发生在（   B ）
A.2岁以后		   B.3岁以后		  C.岁以后			 D.、6岁以后
6.对于幼儿园而言，每天提供给幼儿用于自由游戏的时间一般应不少于（  C  ）（自考选题）
A.0分钟		   B.30分钟			  C.小时			 D.2小时
7.在儿童游戏过程中，教师为了传授一些新的规则和玩法所采用的现场指导策略是（   A ）
A.领导游戏策略	   B.非言语指导策略	  C.平行游戏策略	 D.合作游戏策略
8.下列不属于影响学前游戏的社会环境因素的是（ A   ）
A.场地			   B.家庭结构		  C.伙伴			 D.课程
9.社会性程度最高的游戏是（  D  ）
A.平行游戏		   B.单独游戏		  C.联合游戏		 D.合作游戏
10.下列亲子游戏中，属于教学性游戏的是（ D   ）
A.藏和找		   B.挠痒痒			  C.举高			 D.猜谜
11.前苏联游戏理论研究的典型特征是坚持游戏的（  B  ）
A.生物性本质观	   B.社会性本质观     C.主体性本质观	 D.科学性本质观
12.游戏的主体性本质观，促使我们在促进和引导儿童游戏的实践中，必须以（  C  ）
A.成人指导为前提					  B.把游戏作为教育手段为前提
C.尊重儿童的主体性为前提			  D.重视游戏的知识性为前提
13.可以判断儿童没有在游戏的表情状态是（  A  ）
A.茫然发呆		   B.平和轻松		  C.专注认真    	 D.夸张变形
14.美国心理学家比勒提出的四种游戏中，把儿童作为受众（观众、听众等），以理解为主的游戏，如听故事、看图画、欣赏卡通片等，又被称为鉴赏游戏。这种游戏是（  A  )
A.接受游戏		   B.想象游戏		  C.机能游戏		 D.制作游戏
15.游戏中儿童通过模仿范例或对象（如司机）的一两个最富特色的典型角色动作（如转方向盘），来标志他所模仿的对象，此时儿童所扮演的角色属于（  A  ）
A.机能性角色  	   B.互补性角色       C.想象的角色	     D.虚幻性角色
16.游戏中以集体共同的目标为中心，有达到目标的方法，活动有严格的组织，小组里有分工，常有较明显的组织者和领导者。这种游戏称为（  D  )
A.单独游戏	       B.平行游戏         C.联合游戏	     D.合作游戏
17.婴儿阶段（特别是2岁前）游戏的基本特征是（  D  ）
A.社会性		   B.象征性   		  C.规则性			 D.感觉运动性
18.儿童在游戏中所反映的现实生活中事物或现象的范围规定。它构成游戏的内核，这一概念被称为（  A  ）
A.游戏内容		   B.游戏形式   	  C.游戏规则		 D.游戏主题
19.现代学前教育原理告诉我们，学前儿童的基本活动形式是（   C ）
A.学习   		   B.自我服务性劳动   C.游戏	   		 D.作业
60.游戏计划制定的首要任务是（  A  ）
A.确定游戏目标	   B.选择游戏内容     C.确定指导方式	 D.考虑材料投放
[bookmark: _GoBack]20.答案A【解析】《纲要》中指出，儿童的学习活动是游戏活动，儿童在游戏中学习，在游戏中发展自我。幼儿园的基本活动要以游戏为主。
2.答案C【解析】前运算阶段的儿童还没有具体的概念意识，开始出现象征和符号意识。所以前运算阶段儿童的最基本特征是象征性。
感知运动阶段（0-2岁）。儿童从出生到两岁左右，处于感知运动阶段。处于这一时期的儿童主要是靠感觉和动作来认识周围世界的。他们这时还不能对主体与客体作出分化，因而“显示出一种根本的自身中心化”。用皮亚杰的话来说，儿童在这个时期还没有达到运算的水平，他们所具有的只是一种图型的知识，即仅仅是对刺激的认识。婴儿看到一个刺激，如一个奶瓶，就开始作出吮吸的反应。图型的知识依赖于对刺激形状的再认，而不是通过推理产生的。
前运算阶段（2-7岁）皮亚杰认为，儿童在两岁时，发生了一种哥白尼式的革命，就是说，他们的活动不再以主体的身体为中心了。这个时期儿童的认知开始出现象征（或符号）功能（如能凭借语言和各种示意手段来表征事物）。正是由于这种消除自身中心的过程和具备象征功能，才使得表象或思维的出现成为可能。但在这个阶段，儿童还不能形成正确的概念，他们的判断受直觉思维支配。
具体运算阶段（7-2岁）这一阶段儿童具有运算知识，这种知识涉及在一定程度上做出推论。例如我们把一个足球放在一些篮球中间，然后再当着儿童的面把足球放在一些排球中间。这个阶段的儿童能推理出这是同一个足球，物体不会因为改变地点而变化大小。
形式运算阶段（2岁左右）儿童思维摆脱具体事物的束缚，把内容和形式区分开来，能根据种种的假设进行推理。它们可以想象尚未成为现实的种种可能，相信演绎得出的结论，使认识指向未来。
3.答案C【解析】通过游戏解决内在的心理矛盾和冲突是儿童运用游戏解决自己内心精神世界的问题。是精神分析学派的理论。
精神分析学派主要探究内心世界对外界认知的作用
认知发展学派强调的是儿童认知发展的重要性。
社会文化历史学派主张文化对儿童的作用。
.答案B【解析】纽曼提出用控制、真实性和动机这三个指标来确定一种活动是不是游戏。游戏的特征是内部控制、内部真实、内部动机。
.答案B【解析】能够根据自己的兴趣和主观愿望来构思游戏，说明该年龄阶段的儿童思维具有自主性，而2-3岁的儿童思维仍处于被动时期，能够自主的构思游戏主题是在三岁以后。
6.答案C【解析】游戏时间影响着幼儿游戏的数量和质量。无论什么游戏，幼儿都需要有充裕的时间去探索和尝试，只有这样，幼儿才可以尽情地投入和愉快地享受。对于幼儿园而言，每天提供给幼儿用于自由游戏的时间一般不能少于小时，否则，对幼儿的成长和健康会造成明显的不利。一般建议每天提供给幼儿用于自由游戏的时间一般为两小时左右。
7.答案A【解析】为了传授新的规则和玩法为目的，这个过程中教师应该处于主导位置，用教师的身份去引导幼儿学习游戏中的规则和玩法，因此是领导游戏策略。
平行游戏法：是指导教师接近儿童，并与他们用相同的游戏材料一同玩一样的游戏，但教师不与儿童相互交往，不参与儿童游戏。
合作游戏策略：当儿童专注于游戏时，教师以合作者的身份加入游戏过程，仍由儿童掌握游戏进程，教师以暗示的方式引导儿童合理展开游戏情节。
领导游戏策略：由教师提议或事先设计一个游戏，并在指导游戏时扮演一个关键角色，至少部分控制游戏的进程。
指导游戏法：教师作为指导者直接进行指导。
8.答案A【解析】影响学前游戏的社会环境因素是：
（）母子早期关系对学前游戏的产生及发展的影响母亲（也可以是看护人）与婴儿所结成的早期的社会性关系对学前儿童游戏的产生和发展具有重要影响。这种影响首先表现为在母与子的相互作用活动中，孕育着以后社会性游戏的雏形。
（2）家庭结构和气氛对学前游戏的影响父亲和母亲以及儿童作为成员组成了家庭的基本结构。父亲和母亲共同承担着对儿童教养的义务和职责。完整的家庭结构和家庭成员间的和谐关系所构制的良好气氛是儿童健康成长也是儿童游戏发展的根本保障。相反，父母在婚姻问题上的纠纷以及造成家庭气氛的紧张，使孩子感到焦虑不安、胆怯、孤僻等，这都会对儿童游戏产生不利的影响，表现为游戏发展迟缓、异常。
（3）伙伴对学前游戏的影响儿童与儿童所结成的伙伴关系，构成儿童世界的人际关系。孩子有无伙伴，以及伙伴的熟悉程度、年龄、性别等因素，都会对儿童的游戏产生不同的影响。（）电视对学前游戏的影响电视是普及面最广、影响力最深的大众媒体之一。看电视节目是儿童生活中的一项重要内容。人们常常可以看到，孩子看了什么电视，就会在游戏中反映什么样的电视内容，扮演电视中的角色。
（）课程对学前游戏的影响课程作为教育的实践过程或手段是教育的核心。现在课程一般取其广义的理解，是指学生在教师指导下的各种活动的总和，即各种教育性活动的综合。不同的学前教育课程反映了不同的学前教育实施方案。它集中反映了教育因素对儿童游戏的影响，不同的学前教育课程会对学前儿童的游戏产生不同的影响。
9.答案D【解析】社会性注重的是与其他人之间的交流、沟通。合作游戏注重的是合作，是人与人之间的交互作用。因此是社会性程度最高的游戏。
独自游戏：儿童独自玩耍，尚没有玩伴意识时期的一种游戏情形，一般出现在出生后头两年。平行游戏：一种两人以上在同一空间里进行的，以基本相同的玩具玩着大致相同内容的个人独自游戏。反映了2~3岁儿童游戏的社会性交往状况。
联合游戏：又称为分享游戏。它是由多个儿童一起进行同样的或类似的游戏，没有分工，也没有按照任何具体目标或结果组织活动。一般出现在3~岁。
合作游戏：幼儿后期出现的较高级的游戏形式，是一种有着共同需要、共同计划、共同协商完成的游戏活动。在~6岁得到发展。
0.答案D【解析】在亲子游戏中，教学性游戏是玩较传统的、利用玩具和物体刺激幼儿且带有言语或教导性的非剧烈性的游戏，符合这一特征的只有猜谜这个选项。
.答案B【解析】前苏联游戏理论是社会活动的游戏观，明显强调了游戏的社会性，认为儿童在真实的实践情况之外，通过游戏创造一种想象的情境，从而掌握基本的社会关系，并且，游戏活动再造了某种生活现象，成为一种“社会性实践。”
2.答案C【解析】游戏的主体性本质观，即强调儿童为主体的游戏观念，这个观念要求我们在实践的过程中，必须以儿童是游戏的主体为原则。
3.答案A【解析】儿童在进入游戏的过程中，会出现各种游戏性表情，在游戏过程中，儿童会显得非常忙碌，若出现茫然发呆的表情，则表示儿童对所处的活动表示不知所措，并没有进入到游戏的状态。
.答案A【解析】听故事、看图画、欣赏卡通片等都是以自身去理解对象为主，过程中没有出现想象、制作等现象，这种游戏只是机体摄取对象内容的过程，儿童自身一直处于接受某种讯息的位置，属于接受游戏。
（）机能游戏
学前儿童早期的常见游戏,这类游戏主要是通过看、听、尝、闻、触摸等刺激儿童的多种感官,同时,儿童通过反复做某种动作或重复某种活动以获得快感,并促进运动技能的发展。
（2）想象游戏
想象游戏又称为角色游戏或者象征性游戏。儿童喜欢模仿同伴或者成人的行为,而且具有丰富的想象力,尤其是再造想象占优势,因此,儿童经常会通过模仿或再造想象扮演角色再现成人世界的活动。
（3）接受游戏
接受游戏又称为鉴赏游戏,主要指儿童通过视觉和听觉手段欣赏图画、故事、电影、电视而获得乐趣的游戏。通常接受游戏被认为是相对被动的游戏随着时代的发展,观看电视卡通片等接受游戏影响了很多儿童的生活,这种影响既有正向的,也有负向的。心理学家一直主张,儿童长时间观看电视,不仅时其身体发育不利,而且长时间被动的观看还会剥夺其主动思考的能力和交往能力。
（）制作游戏
制作游戏又称结构游戏,是指儿童运用积木、插塑、黏土、沙、纸等材料行的造型活动。制作游戏,不仅可以锻炼儿童的精细动作,促进手眼协调和手协调,还能很好地发展儿童的空间想象能力。
.答案A【解析】司机这个职业是现实生活中真实存在的职业，因此不属于想象和虚幻的角色，而儿童通过模仿司机的典型动作，来表现司机的职业特点。属于机能性角色。
技能性角色是指幼儿通过模仿对象的典型动作来扮演角色。
互补性角色是指幼儿所扮演的角色是以角色关系中另一方的存在为条件。
想象性角色是指幼儿在游戏中的角色不是显示生活中人物，而是源自幼儿的想象。
6.答案D【解析】以集体为中心，有明显的分工和各自的职责，这是合作游戏的表现方式。儿童通过合作的方式，制定游戏的目标，并且根据目标进行分工。
独自游戏：儿童独自玩耍，尚没有玩伴意识时期的一种游戏情形，一般出现在出生后头两年。
平行游戏：一种两人以上在同一空间里进行的，以基本相同的玩具玩着大致相同内容的个人独自游戏。反映了2~3岁儿童游戏的社会性交往状况
联合游戏：又称为分享游戏。它是由多个儿童一起进行同样的或类似的游戏，没有分工，也没有按照任何具体目标或结果组织活动。一般出现在3~岁
合作游戏：幼儿后期出现的较高级的游戏形式，是一种有着共同需要、共同计划、共同协商完成的游戏活动。在~6岁得到发展
7.答案D【解析】婴儿阶段的儿童社会性比较差，思维的发展处于感知运动阶段，游戏的特征是感觉运动性。
8.答案A【解析】反映现实生活中事物或现象，是一个具体内容范围，这是游戏的内容。也是游戏的内在核心。
游戏内容：指儿童在游戏中所反映的现实生活中事物或现象的范围规定。
9.答案C【解析】我国学前儿童的基本活动形式是游戏。
60.答案A【解析】游戏计划的制定首先应该明确游戏的目标，游戏活动与幼儿园的其他教育活动一样，在游戏开始之前，都应该先明确游戏的目标，再根据目标来开展游戏。

